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Allarme Magico

IRORETIENTIZ LKA PICCOLA CAMFARA

(QUESTO INCANTESIMD FUG" VENTE LANCIATO 5U UN GUALILAR FUNTD

51 DESEDERL, 82 LA CREATURA VIVENTE DOVESSE PASSARE A MENO DI |
METRO DA ERSC, (L PERSONAOGID CHE HA LANCIATD [L BORTREGID |

VERRERBE SUBITO &4 CONCSCENZA DEL FATTO, BiD‘IPIHDEm'EHEﬂ'E DALLA
DIETANZA A CUI 81 TROVA, [1 PEREOMACOM) &1 RENDE CONTO CHE QUALCOSA
WA DISTURBATO LINCARTESIMD, MA BON FUO' CONDACERE | DETTAOL

1 DELL'ACCATUTO. L PERRONACIGIO PUD MANTENERE. [N ERISTENZA UK

BAL0 INCANTESING Bf GUESTO TIFD PRR VOLTA.L'ALLARMA MAGIED RIMAKE
[N FUNZIONE FTNO 4 CHE WON VIENE ATTIVATO, O FING A CHE [L PERSOKAGTHD
CHE LD A TANCIATO RGN NE LANCI UN ALTRG.

Magia Comune

IncaEDiaNTE La 1INGUA DI BNA QUALSIAST CREATURA,
Qulxrn INCANTESIMO HA EFFETTO 8010 SU CHI-LO LANCIA,
| RENDENDOLO CAPACE T PARLARE ¥ COMPRENDERE QUALSIASI
LaNGua Unrra, LiNcasrssmio ma uss purata o 1 TuRNG
| PER OGNI PUNTO MAGICO SPESO & PUO ESSERE ESTESO A PIO
TURKL, A SECONDO DEL NUMERD DI FUNTI MAGICT IMPIEGATI,

Luce Brillante

Magia Comune

T EniENT] UALSIASH CODETTONCHE 1L MAGDVIALIA USARE.
(QQUESTD IKCANTRSIMD DEVE ESSERE LANCIATO 811 UK GOETTS CHE I
FERAONAGII0 TIENE 1N MARO, L'0OGETTD QOMINCIA & SFLENDERE,
FORNENID LUCE EQUTVALENTE A QUELLA DE LA LANTERNA
{ vEm Lok § Oscumimh), La LUCE CONTINUA & BRILLARE PER 1 0f4,
WA L& SUA DURATA PUD WENIRE ESTESA II-iI‘JF.ﬁA'I‘ﬂD FLI'IT[ MAGITT

| ADDIEIDNALL CRIANDD LA LICE 81 ERAURMCE, ANCHE LOGIETTD
SPARISCE CON LEIL

Magia Comune

INGRETHENT] UNA FICCOLA CHIAVE D'ARGENTO

QUESTO INCANTESIMG PI0 ESSERE LANCIATO SU QUALINQUE
LUCCHETTO, CHIAVISTELLG O SERRATURA ENTRO | METRO

DAL MAGO, CAUSANDO LA LORD IMMEDIATA wrruRa, I
LUCCHETTO RIMANE APERTO FER | MINUTO, DURANTE IL QUALE
NON PUS) VENIR RICHIUSO [ NESSUMA MANIERA, QUESTD
INCANTEAIMO NON Ha ALCEIN EFFETTOD SU LUCCHETTL,
CHIAVISTELL! O SFREATURE CHIUSE MAGICAMENTE,

Fiamma Magica

Magia Comune

InorEnENT) Nessuown

I PERSONADOID CHE LANCIR QUESTO' INCANTESTMD DARA VITA
A INA FIOCOLA FIAMMA 01 COLORE BLUASTRO, CHE 81
CEFREHONERA DAL FALMD uem:l’nzl.u sant, Fivo a cHE
LA MANG RIMANE APERTA LA FIAMMA OHNTI'N'L:A A BRLCIARE,
WA APPENA I FOOND VIENE CHIUSP ESSA ST ESTINGUE, F_h
| FIAMMA £ TROPEO FICCOLA FERCHEE POSSA ESEERE LISATA COME.
TARMA O COME DIFESA CONTRD LE CREATURE CHE HANND PAURA

DAL Frocn, BSgs, TUTTAVIA, PO SERVIRE PER ACCENDERE
RCIRTA NS TNFLAMMARILY, TORCE, LAMPADE, FCC. [NOLTRE,

Lk FIAMMA FORNISCE LUCE QUANTO UNA CANDELA,

Magia Comune

Towsmmm 3 LTomE - o 7

L icanTrmn o0 L AFFARITIONS [ LN CRETO NUMERD Of LIC, SIMILE &
OUSLLE [0 TORCE ¥ LANTEANE CHE 51 MUCIANG 4 TeSTANEA. L iy

conir wons TR 100 METRI 04 COLLE CHE LARTIA LTRCANTESME, ¥ rossowa
WASERF INIRITEATE. 4 UALSIAS] DIRRENNS 51 VOGLIA, EXGE FROORKCND 14
BOLE GUALLNOU SENTIRRO £ CONAIDON, § MOR HANMO PRACH) RISGORO [
| aoULATE A vasTa, It (s TUTTAVEA COMTRCLLARE |
LR MOVINTINTI P ATTENTAMENTE [P0 A CHE FS5R RIMARGAND 4 VIETA),
| L ERFYR RIMANERR COMTRNTRATD B0 FUD FRRC)S COMPIRRE NESEUMA ALTRA

| anog,

Crea Piccole Creature

Magia Comune

IwapeniEnT! NESSUND

QUESTO INCANTESIMD RENDE POSSIBILE AL PERSONAGGID CREARE
MAGICAMENTE UK FICCOLG ANTMALE, CHE SALTERA FUDE] DA UN CAPPELLO ©
T LKA TASCA, L ANIMATE RARA UN HORMALE ESEMPLARE DELLA FROFRIA
SPECTE | §E, COMMESTIRILE, FOTRA EHERJEI(IM‘;UTD. L PERSONAGOHS DEVE
DETERMINARE CASUALMENTE fL TEPD 1 AMIMALE CHE VERRA CREATO E, OGN
WOLTA CHE L'INCANTESIMG VEREA LANCIATO, BRSO PRODURRA SEMPEE LD
STESSH TIFD B BRSTIOLA, L'INCANTESING PU( ESSERE LANCIATO FIU VOLTE

| CONSECUTIVAMENTE, PERMETTENDO AL MAGD DI ESTRARRE UNA EERIE OI
| CHEATURE DALLE TASCHE O DAL CAFFELLO

Fuochi di U’ Zhul

Magia Comune

INGREDINTE: LN MEZZO DY CARDONE - oy

IDALLA MAND AFIRTA DL MAGO SCATUEICOND DELLE MCCOLIMAMME
oanzant, | ruocsn o U Zuie. MsoNGESIERE UTILIZZAT] PIR LUMINARE
(FORNISCOND LUCE AL PAR] DI UNA CANDHLA), PRR [NCENDIARICGOETTI
OFFUKE PR INFLIGGRRE DANNI AGLI AVVERSARI, SISBENEN SCARSA MISURA,
S SCAGLIATA CONTRO UN AVVERSAKI, OONI FIAMMA INFLIGGRUN COLPRO A
Forza 2 E' rossimie casgrart ux ruoce ol UZiw rin coxt PM

SPIN0 NEL LANCIO DELL INCANTESIND, FING AD UN MASSINO DO,

LG PAMMILLE MASIENE MEBURAND FINO A QUANDO (L LANCIATORE

STHSSO NON DICIDE Df ISTINGUERLE.

Magia Comune

THGREDTENTY CAPRLLL, ERGHLA, O GRIALEIAS) ALTRATORA ATPARTRNENTE
ALLA VITTIMA,.
ACIUTETO I ANTES NG CEMFENTE AL MAGR T8 MALFEARE KA GUALSIAS) TTTIMA, CHE
WEVE TRAYARS ERTRO 12 M AL MOVENTD 2 U1 VIRNE LARGATE. Lo varmiis rod
RFFETTUARE LN TRAT SULLA WOk, M, 55 DOVESE FALLIRE, LA MALETATIONE HA
wrrerTo, Tva FHRE R, T T e
| Bk LANCIATA, © THAMITE UK KEARTATCRE 0 LIVELLS DOUHLE 0 SUPERian. L
GROCATORS FUS SCRGLIERE GLI BFFETT) MRECS! DEL LA MALEDGIONS 0S5 INTEMDS
LARCIARE, MAL L/ADG 1 DEVE ASSICURARE CHE QUESTI ABMIANG CONSERURNTE
SPACEYTLL, 0 AWCHT, INRARATLANTI, BA WAL T8 AVEMTE PREICOLOSE PR LA WTTTIMA







Magia Comune

INGREDIENTI: UN FZZICO DI ZOLFO

QUESTO SORTILEGIO PERMETTE AL MAGO DI ACCUMULARE CALORE
NELLE PROFRIE MANI, KISCALDANDO TUTTO O3 CHE TOCCA,

T MAGO & IN GRABO DI CLOCERE | CIB! SUL PALMO DELLA MAXO,
GPFURE DI FAR BOLLIRE L'ACQUA SEMPLICEMENTE TOCCANDO

IL RECIPIENTE. 3

SONO NECESSARI SOLO 4 ROUND FEX PORTARE [OGOETTO ALLA
TEMPERATURA D1 $0° C.

IL TOCC0 PROLUNGATO DEL MAGO SU D LN ESSERE VIVENTE INFLIGOE
XA FERITA AUTOMATICA AL ROUND E CAUSA USTIONI LEGORE

Riflessi fulminei

—

Magia Comune

INGREDIENTI: NESSUNO ~ ~ - 1

L” INIZIAYIVA DEL MAGO AUMENTA DI 20 PUNTL

TALE FFTETTO PERSISTE FINO ALLO SOADERE
DELL INCANTESIMO.

Sguardo Seducente

Magia Comune

INGREDIENTI: UN PICCOLO SPECCHIO

LA SIMPATIA DEL MAGO AUMENTA DI 20 pUNTI, BGLI
INOLTRE GUADAGNA L"ABILITA AFFASCINARE.

TALE EFFETTO PERSISTE FINO ALLO SCADERE

DELLINCANTESIMO, -

Magia Comune

ORAZEE A QUESTO INCANTESIMO [t MAGO BN GRADO DI SIMULARE
QUALSIASI TIFO DI ODORE E AMPLIFICARLO A SUO PIACIMENTO.
LL'0DORE GENERATO FUO: ESSERE DI QUALSIASI NATURA DALL'OLEZZO
DEL LEGNG BRUCIATO ALLA FRAGRANZA DELICATA DI FIORI DI

CAMPO,

GLI INGREDENTI VARIANO A SECONDA DELL'GDORE CHE $I VUOLE
OENERARE: SE AD ESEMPDO IL LANCIATORE VUOLE SPANDERE ODORE
DI INCENSO DOVRA AVERE UNA PICCOLA BRICIOLA DELLO STESSO,

Rinforza Porte

Magia Comune

Inczenuzm UN PocoLo LUCORETTD

QUESTD INCANTIESIMO PUG YENBUE LANCIATO 51 QUALSIAST
PORTA, SCRIGND O ALTRO OGGETTO SBMILE, PER RINFOREARLL,
| RENDENDOLI FERCIO FID DIFFICILL DA ROMFERE, L'0GGETTO IN
| QUESTIONE GUADAGNERA | PUNTO REsisTENZA. FiNo 4 3

| INCANTESIMI FOSSONO ESSERE THATI 51 DGN] DGGETTO, FER
| U ToTALE DI +3 pusTt ResisTinga,

Sonno

e

INOREDIENT ALCUNE HUME - — -
QEsTO TRy FUD VENIRE LAY UK ES3ERE CHE 1L
FERSONAGIIO RIESCA A TOCCARE, La VITTIMA PO ANCHE NOW
RENDERS| CONTOD D] ESSERE E_\:ILH!'h A UN SORTILEHO, TUTTAVIA ES8A
| BOVRA EFFETTUARE U TEST SULLA VOLGNTA PER EVITARE DI CADERE
| 5 LN S0KND PROFONDO CHE AVEA LA DURATA D1 D TURST D1 GI0CD,
 CRUTSTO INCANTESIMD AVRA FFFETTO SOLO S0 D1 UNA FINGOLACREATURA
| UMANIDE WON FIC ALTA T 3 M, B HON AVEA ALCIN EFFETTO 517 ESSERE
iy

Protezione dalla Pioggia

IRaREDIENT] LN OMBRETLE I MINLATURA: ¢
AQUESTO INCANTESIMD IMPEDISCE ALLA FIDOGIA DI CADARE SUL
FERACONAGAND CHE 1714 LARCIATO, ANCHE SOTTO &L P FORTE DE!
| TEMPORALL, 1L FERSONADON) RIMARRA PERFETTAMENTE ASCIUTTO, Gt
| EFFETTI DURAND LN 0RA, 0 rm A CHE LTNCANTESIMO NOK VIEME
| ANNULLATO DAL PERRONACON: STERSD, =

'INGREDIENTE=- -« - .- ¢
IL MAGO PUG RIMUOVERE UNA MALEDIZIONE
LANCIATA DA UN ALTRO PERSONAGGIO DI

| LIVELLO PARI OD INFERIORE. E' POSSIBILE

| RIMUDVERE SOLO UNA MALEDIZIONE ALLA
VOLTA.

Suoni

ImaREniENTE UN PCCOLO MEGAFENG -~ 1«
{QUESTO INCANTESIMD CHE QUALFIASI SUDND DESIDERATO, QUESTD PO
BESERE UN RUMORE TROPRO FORTE CHE RIMBOMEA FINO A LURGA

| DISTANZA, © U SUDND MOLTD LIEVE, COME UNA FERSONA ANSEMANTE.

| It PRRSONATOD P& SCBGIIERE 11 TIRG 10 RUMARE I VOLUWES

| TINCANTESIMO FLXO PRODURKE QUALSIAS] TIFO DI SUOND, ECCETTO

| PARLOLE, |1, SUTNG FUG VENTRE UDITO 5000 768 UN R, & roo
SCATURIRE Dk GUALSIAS CORA 41 TROVE ENTRO 24 M DA COLLY CHE







a di Calore HE el Zona di Silenzio

Magia Comune

| IncaEDENT! UN FRAMMENTO DI PELEICCIA ANIMALE  IncmenueNTs Unia ToRcia access -+« | IncazniNm Unia pALLA DI CERE
LA Zosia 01 CALORE CREA UNA 208A MAGICA 11 12 M 01 Llcantesmen cien una Zoxa i 12 M 01 DIAMETRO QUESTG INCANTESIMG CREA UNA ZodA MaGICA £1 12 M o1
| DIAMETRO INTORNO AL FERSONAGOIO CHE LA LANCIATA. jmnﬂn AL PERSONAGGIO CHE 10 HA LANCIATO, La Zona | DIAMETRO INTORND AL FERSONAGOI CHE LO HA LANCIATO,
:Qws-mzm EIMANE FER | ORA, FIND A CHE NON VIENE | RIMANE FER | ORA, FING A CHE NON VIENE DISTRUTTA, O FINO :l.uzmnmausmlm. FINO A CHE NON VIENE
inmwa.unm A CHE 1L PERSONAGGIO NON S1 MUOVE, | A CHE 1L 1L PERSONAGEID NON 1 MuovE, Disirao 14 Zona immma,unm A CHE 11 FERSONAGGIO NON 5] MUDVE,
| DENTRO LA ZONA, LA TEMPERATURA SUBIRA UN INCREMENTO | LA TEMPERATURA £ PIC BASSA, RISPETTO ALLA TEMERATURA | NEsSUN SUOND ENTRERA O USCIRA DA QUESTA Z0Na,
| AMBIENTE, D1 10 C° | INDIPENDENTEMENTE DALLA SUA SUA INTENSITA







COME LEGGERE E USARE QUESTE CARTE

Le Carte Incantesimo vogliono essere un utile supplemento per il giocatore (e eventualmente anche
per I’ Arbitro di Gioco) per gestire il proprio grimorio. Specialmente quando il numero di incantesimi
a disposizione del giocatore aumenta puo essere utile avere delle carte, complete di un rimando grafi-
grafico, che permettano di avere un colpo d’occhio rapido e preciso su quello che si pu6 o non si puo
fare con la magia a propria disposizione. Un ottima alternativa, insomma, ai continui rimandi al ma-
nuale o alla riscrittura degli incantesimi su schede del personaggio spesso gia fin troppo piene di in-
formazioni.

Possono anche essere stampate senza dorso, al fine di appuntarsi sullo stesso in numero degli ingre-
dienti a disposizione del Personaggio Giocatore.

La struttura di queste carte ¢ molto semplice. In alto a sinistra trovate il nome dell’incantesimo. In
alto a destra trovate un quadrato verde nel quale ¢ indicato il numero di Punti Magia da spendere, un
quadrato rosso dove, invece, ¢ riportato il raggio d'azione necessario: quest’ultimo ¢ molto semplice
da leggere. Un 1 significa “1 metro” mentre C “a contatto”, P significa "Personale". Nel dubbio un
raffronto con la versione sul manuale base vi portera subito ad una rapida traduzione delle abbrevia-
zioni usate.

L'ultimo quadrato verde invece riporta la durata dell'incantesimo, esso varia in round, minuti, ore,
settimane o ad attivazione.

Scorrendo ancora in basso troviamo la Sfera di appartenenza (magia comune, magia da battaglia etc.
etc.), fino ad arrivare all’Ingrediente e alla Descrizione. 11 primo ¢ ovviamente I'indicazione
dellingrediente che potete usare per aiutarvi nel lancio di quell'incantesimo, la seconda ¢ la descrizio-
ne vera e propria degli effetti, della durata, dell’area di effetto e delle specifiche varie dell’incantesimo.
Ho cercato di lasciare le descrizioni il pit possibile simili a quelle del manuale base; per ragioni di spa-
zio, talvolta, sono stato costretto ad usare delle abbreviazioni (comunque riconoscibili dal giocatore
perché ufficializzate dal regolamento stesso) o a fare delle sintesi.

Per concludere i bordi della carta sono di un colore diverso a seconda della Sfera di appartenenza.
Per quanto riguarda la stampa potete limitarvi a stampare le carte oppure, utilizzando opzione di
fronte-retro, avete anche la possibilita di stampare i dorsi. L’impaginazione del materiale ¢ stata pen-
sata per questa seconda opzione, ma nulla vi vieta di risparmiare inchiostro stampando solo la faccia-
ta.

I dorsi riportano un simbolo e una indicazione sulla scuola di magia di appartenenza scritta.

Trascrizione degli incantesimi e creazione delle carte cura di
Luca “Lancar Denogaret” Tarantino per La Locanda delle due Lune
Impaginazione di dottwatson (dottwatson@wfrp.it)
Sito: http://www.witp.it - Forum: http://www.witp.it/ forum
Prima Pubblicazione: Aprile 2011
Le immagini sono proprieta dei rispettivi autoti.
Questa ¢ una espansione per WERP non ufficiale e non ¢ supportata in alcun modo dalla Games Workshop Ltd.



