= La Locanda delle due Lune presenta =

Tabella delle Armi

][mprovvisate




Attrezzo, Ascia
Attrezzo, Falce*
Attrezzo, Forcone*

Attrezzo, maglio da fabbro
Attrezzo, piccone

Attrezzo, Piede di Porco
Attrezzo, scalpello
Attrezzo, Sega
Attrezzo, tenaglie
Attrezzo, Vanga*
Attrezzo, zappa*
Barilotto, vuoto*
Barilotto, pieno*
Boccale, legno
Boccale, peltro
Bollitore
Bottiglia, vetro
Bottiglia, vetro rotta

Cassa, vuota*
Cassa piena*

Catena, per metro
Cintura - pelle di bue
Cintura - pelle di serpente
Coperchio
Gamba di Sedia normale
Gamba di Sedia massiccia
Gamba Tavolo piccolo*
Gamba Tavolo medio*
Giara
Lanterna
Libro Miniato
Libro Stampato
Lingotto di Metallo
Padella
Piatto, legno

Piatto, metallo

30s
2CO
1CO

20s

25s

10s
5s
20s
5s
1CO
1CO
5p
18p

5s
S5p
10p
S5p
10p
4s
5CO
350CO
100CO
25s
1CO
10s
1CO

BF-2
BF-1
BF-1
BF-3

BF-3

BF-3
BF-4
BF-3
BF-4
BF-1
BF-2
BF-3
BF-2
BF-4
BF-4
BF-3
BF-3
BF-4
BF-2

BF

Penalitd
Ac/Ab

-10/-10
15/ -
15/ -
10/ -

SoNAE

10/ -
-10 / -10
10/ -
10/ -
15/ -
15/ -
10/ -
15/ -
10/ -
10/ -
10/ -
-10 / -10
-10 / -10
-10 / -10

-/ -25

=/ =1l

-/-10

= /=1l
-10 / -10
10/ -

10/ -

SlpNAx

15/ -

-10 / -10
-10 / -10
-10 / -10
-10 / -10
-10 / -10
10/ -

-10 / -10
-10 / -10

Qualita

Impatto, Lenta

Perfora
Armature

Impatto, Lenta
Stordimento

Stordimento

Lenta
Impatto, Lenta

Avviluppante
Avviluppante
Avviluppante
Stordimento
Stordimento
Stordimento

Stordimento

Stordimento

Disponibilita

Diffusa
Diffusa
Abbondante

Abbondante

Diffusa
Abbondante
Diffusa
Abbondante
Diffusa
Abbondante
Abbondante
Abbondante
Diffusa
Diffusa

Diffusa

Abbondante L

Abbondante
Media

Media

Rara
Abbondante
Rara
Diffusa
Abbondante
Abbondante
Abbondante
Abbondante
Diffusa
Media
Molto Rara
Molto Rara
Media
Diffusa
Abbondante

Comune




Penalita
Ac/Ab

Git-
tata

Disponibilita

Pietra piccola o Mattone = 2 BF-4 -10 / -10 6/12  Stordimento =
Pietra Media - 50 BF-3 -10 /-15  6/12  Stordimento -
Pietra Grande* - 150 BF-2 -20 / -20 6/9 Impatto, Lenta -
Masso* = 300 BF -/ -25 3/6  Impatto, Lenta =
Osso di prosciutto - 10 BF-3 -10 / - - = =
Pagnotta Rafferma 1p 2 BF-4 -10 /- - - -
Pentola 1CO 20 BF-3 -10 / - - - Diffusa
Pentolone da Rancio* 3CO 100 BF-2 -15/ -15 = Impatto, Lenta Comune
- Pentola da Rancio piena* 3 CO 300 BF 25 [ <25 - Impatto, Lenta -
Posate, metallo 3CO 4 BF-4 -10 = = Comune
Panca, legno fragile* 3CO 200 BF-2 -10 / - - Lenta Diffusa
Panca, legno* 5CO 200 BF-2 -10 / - = Lenta Diffusa
Prosciutto 1s 2 BF-4 -10 / - - = Media
gancIi{oa rcrllf irl;llzcoellaio 4CO 20 Br-4 A= ) Veloce )
Rampino con Corda 4CO 20 BF-4 -10 / - 1/- Veloce =
Sandali - pelle 3CO 3 BF-4 -10 / -10 6/12 = Abbondante
Scala a Pioli* 10s 80 BEF-2 -10 / - - Lenta Comune
Scatpe - pelle 6 CO 5 BF-4 -10 /-10  6/12 - Abbondante
Sbarra, metallo corta 5s 30 BF-3 -10 / - - Stordimento ~ Abbondante
Sbarra, metallo lunga* 1 CO 100 BEF-2 -10 / - = Impatto Abbondante
Sedia, legno semplice* 1CO 80 BF-3 -10 /-10  6/12  Stordimento  Abbondante
Sedia, legno normale* 8CO 100 BF-2 -10 / -10 6/12  Stordimento Diffusa
Sedia, legno imponente*  15CO 150 BF-1 -15/ -15 3/6 Impatto, Lenta  Comune
Sgabello, legno fragile* 10s 40 BF-3 -10 / -10 6/12  Stordimento Diffusa
Sgabello, legno robusto 20s 60 BF-2 -10 /-10  6/12  Stordimento Diffusa
Stivali - pelle 9CO 10 BF-4 -10 / -10 6/12 = Comune
Tavolo piccolo, legno* 10CO 200 BE-2 -15/-15  6/12 Impatto, Lenta Abbondante
Tavolo medio, legno* 15CO 250 BF-1 -20 / -20 3/6  Impatto, Lenta Comune
Tavolo grande, legno* 20CO 300 BF -25/-25 3/6 Impatto, Lenta Diffusa
Tomo 500CO 130 BF-2 A J - 3/6 Impatto, Lenta Molto Rara
Vassoio, legno 20s 8 BF-3 -10 / -10 3/6 = Abbondante
Vassoio, metallo 2CO 10 BF-3 -10 / -10 3/6 = Comune
Zoccolo - legno 10s 3 BF-4 -10 / -10 6/12 = Comune

* Servono due mani per brandire quest arma
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