DAP\I{ Nome del Personaggio

; F‘I{ESY Mondo di Origine.....
v Divinazione........cccccvevvvveviveeesinnnn.

Altezza.................... Peso

LT 1 T - RSP

FERITE DANNI CRITICI PUNTI FATO CORRUZIONE Bonus MOVIMENTO
Meta Mov.:

Mov. Completo:
Carica:

Punti follia Iniziativa

)

Punti corruzione

Grado follia

(

Paura

Grado corruzione
Malignita

Disturbo Gravita

attuali Affaticamento atuali | [ ) Corsa:
................................ G Peso Trasportabile:
Max affaticamento=BR | | eeeeeieieeeeeiiiiiia e ( .............. ) Peso Portato:
ABILITA’ BASE Ad | 1ol % 0l 2% | 2 A
Affascinare (S) Con. Accademiche
Atletica (F) Con. Comuni
Cavalcare (A) Parlare lingua (Basso gotico)

Cercare (P)
Comandare (S)
Comunicazioni (T)

Consapevolezza (P)
Contorsionismo  (A)

Contrattare (S)
Giocare d'azzardo (I)
Ingannare (S)
Intimidire (F)
Intuizione P)
Investigare (Sol)
Logica ()
Muoversi silenz. (A)
Nascondersi (A)
Nuotare (F)
Parare (AC)
Pedinare (A)
Schivare (A)
Travestirsi (S)
Valutare (0}
TRATTI

Punti Esperienza :

ARMATURE W -~ AR DA A

Testa: Testa 0-1C Nome:

Qualita: Classe Danni Pen Pos Kg
Qualita:

Corpo: Br dx: 11- 2685, ¢ ' px: 21-30 [ Nome:

Qualita: \ > Classe Danni Pen Pos Kg
Qualita:

Braccia: Nome:

Qualita: Classe Danni Pen Pos Kg
Qualita:

Gambe: Nome:

Qualita: Classe Danni Pen Pos Kg
Qualita:




ARMI A DISTANZA

nome classe danni pen CDF car. ric Aff. Peso
/ /
Gittata C. Base L. E. Proiettili Qualita:
/ / /
nome classe danni pen CDF car. ric Aff. Peso
/ /
Gittata C. Base L. E. Proiettili Qualita:
/ / /
nome classe danni pen CDF car. ric Aff. Peso
/ /
Gittata C. Base L. E. Proiettili Qualita:
/ / /
nome classe danni pen CDF car. ric Aff. Peso
/ /
Gittata C. Base L. E. Proiettili Qualita:
/ / /
EQUIPAGGIAMENTO Kg. EQUIPAGGIAMENTO Kg.

Giorni di studio:

cBhezza
Stipendio Troni in deposito Ori del Trono

Proprietd/Oggetti speciali o Sacri, Tomi Specialietc.

Caricatore Celle

Caricatore Celle

Caricatore Celle

Caricatore Celle

Caricatore Munizioni

Caricatore Munizioni
Tipo Descrizione Tipo Descrizione

Background alternativo: Effetti:




