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Carte Arma e Azione 

e carte contenute in questo documento dovrebbe-
ro costituire un pratico aiuto sia per il Narratore 
che per i personaggi giocatori. 

Le Azioni, come le Armi, sono qui ben visibili e con 
riassunte tutte le proprie caratteristiche. Si potrà quin-
di aver presente esattamente come si può muovere il 
proprio personaggio e come si usa la propria arma.         
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