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CONSIDERAZIONI 
Giocando le prime partite a WFRP4 ci si rende subito conto di 

quanto sia fondamentale applicare le condizioni e tenere traccia 

dei vantaggi. 

Le carte sono state studiate per essere stampate, ritagliate e im-

bustate nelle classiche sleeves da Magic 

Questo compendio dovrebbe diventare un utile aiuto sia per 

l’Arbitro di Gioco che per i Personaggi Giocatori, in quanto 

permette al primo di non dimenticarsi delle condizioni assegnate 

e ai secondi di tenere a mente gli stati da interpretare e i bonus/

malus da considerare in combattimento. 

Ho ritenuto non necessario ripetere su ogni carta che ogni condi-

zione è risolvibile anche con i Punti Risolutezza (Resolution 

Points). 

  

 ‘Se la nostra condizione fosse veramente felice, non ci sarebbe bisogno di  
fare di tutto per non pensarci.’                                     

                                                       Blapa Isescal, scrittore Bretonniano 
 

Compendio per usufruire velocemente di condizioni e vantaggi e per non perderne traccia. 
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