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macchina da guerra fondamentale per una parte degli eventi avvenire. Anche in quest
; le consuete regole aggiuntive per impreziosire le vostre partite.

Gotrek. 11 109’;

ONI CORRELATE TRA LORO

PER THE END TIMES - PUBBLICAZIONI - SANGUINARI MASSACRATORI (aprile 2015)

- MANUFATTI DEI VAMPIRI (aprile 2015)

= LOELL’IMPERO (ottobre 2014) - CARRO DEI CADAVERI (V.2 aprile 2015)

LETTORI DELL’IMPERO (novembre 2014)

— IL SANGUE DI SIGMAR VOL4 (giugno 2015)

RI VAMPIRI (novembre 2014) — COCCATRICE (settembre 2015)

£ DUSTRIA (dicembre 2014) — CACCIATORE DEI SEPOLCRI (settembre 2015)

0 (dicembre 2014) — NECROSERPENTE (novembre 2015)

§uova edizione - (dicembre SR — CACCIATORI DEI SEPOLCRI (novembre 2015)

S 1 OSCURI (gennaio 2015) —DURTHU (novembre 2015)
EL CAOS (febbraio 2015)
IAR VOL.1 (febbraio 2015)
 VOL.2 (febbraio 2015)

OL.3 (maggio 2015)




Qualita

nessuna

nessuna

36% 35% 37% - nessuna
ina da guerra ha le proprie caratteristiche che sostituiscono in tutto per tutto quelle dell’A




CARATTERISTICHE RIASSUNTIVE

36 (34)% 44(35)%

Rovescio Improvviso: Una pioggia scrosciante s abbatte sul nemico indicato dall’Accolito. Il nemico

s’inzuppa d’acqua e subisce una penalita del —1 al Movimento.

gendo un colpo a danno 2. I nemici fuori dall’area colpita, ma distanti dal limite di essa di un ma
di 10 metri, subiscono una penalita del ~10% all’AC e AB. Fino al prossimo turno di combattimento.
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Tornado Travolgente: Un potente flusso d’aria colpisce i nemici presenti a una distanza massim
25 metri dall’Altare da Guerra, tutti quelli interessati vengono spostati di 10 metri dal punto in cui si
trovano. La direzione ¢ indicata dalla tabella del dado direzione.

Folgorazione: Il bersaglio indicato che si trovi a una distanza massima di 25 metri dall’Altare da
Guerra, subisce un colpo con danno 6. Tutti i nemici a una distanza massima di 12 metri dal bersaglio

subiscono invece un colpo a danno 3.

~ Meteora: Il bersaglio indicato che si trovi a una distanza massima di 25 metri dall’Altare

subisce un colpo con danno 8, se viene ferito, subisce D10 ferite multiple, non contano armature e
resistenza anche se magiche. Tutti i nemici a una distanza massima di 12 metri dal bersaglio subiscono
invece un colpo a danno




