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­ KOMMANDO ­ 
Carriera Avanzata 

Abilità: Arrampicarsi, Cercare, Comandare o Conoscenze Accademiche (Tattica), 
Linguaggio Segreto (Battaglia), Linguaggio Segreto (Ladri) o 
Linguaggio Segreto (Ranger), Muoversi Silenziosamente, Nascondersi, 
Nuotare, Orientarsi, Pedinare o Seguire Tracce, Percepire, Piazzare 
Trappole, Segni Segreti (Battaglia), Segni Segreti (Ladri) o Segni 
Segreti (Ranger) 

 
Talenti: Ambidestro, Arma da Specialista (Da Lancio), Colpire con Forza o 

Precisione Letale, Colpire per Stordire, Ricarica Rapida, Selvaggio o 
Topo di Fogna, Senso dell'Orientamento, Trovatrappole 

 
Ferri del Mestiere: 2 Armi ad una Mano, Armatura Completa di Cuoio, 5 Coltelli 

da Lancio o 3 Asce da Lancio, Stiletto di Fattura Eccezionale  
 
Entrate di carriera: Assassino, Cacciatore di Skaven*, Cacciatore di Vampiri, 

Esploratore, Guastatore*, Incursore*, Scout, Veterano 
 
Uscite di Carriera: Assassino, Cacciatore di Vampiri, Capitano, Esploratore, 

Guastatore*, Incursore*, Veterano 
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DESCRIZIONE 
I Kommando sono truppe speciali di Incursori, specializzate 
nelle attività di guerriglia. Fondati nell'Impero ai tempi di 
Magnus il Pio dopo la prima Tempesta del Caos, hanno preso 
piede anche negli stati limitrofi, specialmente in Tilea, nel Kislev 
e nei turbolenti Principati di Confine. Evitano gli attacchi diretti 
al nemico preferendo invece la strategia "mordi e fuggi".  
Addestrati a combattere nelle paludi o nei luoghi più impervi, 
questi guerriglieri, sono una spina nel fianco per le armate 
nemiche, esasperate dai continui attacchi di questi piccoli 
contingenti  snelli e veloci. A volte si possono trovare dei 
Kommando al la guida di piccole truppe di incursori o di 
esploratori. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

*Cacciatore di Skaven, Guastatore e Incursore sono carriere non ufficiali, scaricabili gratuitamente sul sito de La Locanda delle due Lune. 


