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DESCRIZIONE
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Abilita: Cavalcare o Guidare, Conoscenze Accademiche (Scienza)*
Conoscenze Accademiche (Ingegneria)*,
Conoscenze Comuni (Nani), Leggere e Scrivere,
Linguaggio Segreto (Gilda), Mestiere (Fabbricante di
Armi da Fuoco), Parlare Lingua (Khazalid), Percepire,
Valutare

invano.

Talenti: Arma da specialista (a polvere da sparo o da ingegnere),

Ferri del Mestiere: 10 metri di filo pesante, Arma ad una mano,
Attrezzi, D4 Chiavi, 10d6 chiodi, D4 martelli,
D6 punte di ferro, D3 Pinze, D4 scalpelli,

Punteruolo, Sega, Tenaglie

Entrate di Carriera: Ingegnere
LIMITAZIONI DI CARRIERA:

? g ; o Uscite di Carriera: Artigliere, Cannoniere, Maestro della Gilda, Pilota,
Solo i Nani possono intraprendere

Scalpellino
questa carriera
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Abilird contrassegnare con *
Le abilita contrassegnate con l'asterisco, consento di ottenere il bonus del +30% alle Prove.

Prova di Legirtimazione
Passare da Ingegnere a Mastro Ingegnere, richiede una Prova, chiunque fallisse non puo pit intraprendere questa
carriera (AdG: La prova deve essere abbastanza complessa, sta a te determinare quale).
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