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ABILITA’

SAGGEZZA AEREA

I personaggi con questa abilita riconoscono e comprendono il rischio del volo. Rischi dovuti alle condizioni del vento,
dipendenti dalla sua direzione, velocita e turbolenza. Il Pilota comprende anche gli effetti dei vari terreni, come passi
montani, scogliere ecc.. che possono influire sulle condizioni del vento. Il Pilota riconosce quando le condizioni
meteorologiche sono proibitive per il volo, anche se in alcune occasioni fa uno strappo rischioso alla regola.

L’abilita conferisce un bonus del +10% all’Intelligenza (Int), nel valutare le condizioni meteorologiche, un +10% viene

conferito anche all’Agilita (Ag), in caso di manovre difficili, non dovute essenzialmente alle condizioni climatiche.
TIPO DI ABILITA’: AVANZATA

CARATTERISTICA: INTELLIGENZA /AGILITA’

TALENTI CORRELATI: NESSUNO

LIMITAZIONI: NESSUNA

OPERARE MACCHINARI

Questa abilita permette al personaggio di costruire, modificare, riparare e fare manutenzione a tutte le macchine
semplici e complesse, costruite dalla Gilda degli Ingegneri Nani. Tutte le prove di mmanutenzione che il personaggio
effettua sulla macchina, ottengono un bonus del +20% da sommare alla media tra le caratteristiche d'Intelligenza e
Agilita (individuazione delle parti da manutenzionare ed opera manuale di manutenzione). Tutte le prove di
riparazione, vengono eseguite sempre sulla media tra le caratteristiche d’intelligenza e agilita, senza pero ottenere
nessun bonus. L’AdG puo decidere di variare la prova aggiungendo o penalizzando la prova, tenendo conto delle
condizioni in cui si esegue il lavoro e dalla gravita del danno subito dalla macchina.

Anche se tutte le macchine dei nani funzionano a vapore, ognuna di esse richiede uno specifico studio ed esperienza.
Un personaggio che possiede questa abilita, conoscera tutti gli aspetti di una delle seguenti specializzazioni:
Cannoniere (cannone Lanciafiamme/organo), Girocottero, Sottomarino, Mongolfiera, Navi da Guerra (Dreadnought, Corazzata e
Monitor). Ogni specializzazione si prende separatamente, per ognuna infatti occorre un particolare tipo di studio ed
insegnamento.

TIPO DI ABILITA’: AVANZATA

CARATTERISTICA: INTELLIGENZA /AGILITA’

TALENTI CORRELATI: NESSUNO
LIMITAZIONI: NESSUNA
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