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FURIA DELLA FORESTAFURIA DELLA FORESTAFURIA DELLA FORESTAFURIA DELLA FORESTA    

Difficolta’ di lancio: 6 tempo di lancio: MEZZA AZIONE    
Ingredienti: Un tralcio di rovo (+1) 

Descrizione: 

Rami e rovi prorompono in una crescita spontanea in un qualsiasi punto entro 48 metri 
da te, per intralciare e danneggiare i tuoi avversari. Adopera la sagoma d'effetto grande. 
Chiunque si trovi dentro l'area d'effetto non può muoversi, a meno che non realizzi una 
prova di Forza, in tal caso il suo Movimento è solo dimezzato. Inoltre d6 di questi subisce 
un colpo con BF 4. Se l'incantesimo viene lanciato all'interno di una foresta i colpi hanno 
BF 5. 

BENEDIZIONE DI ARIELBENEDIZIONE DI ARIELBENEDIZIONE DI ARIELBENEDIZIONE DI ARIEL    

Difficolta’ di lancio: 8 tempo di lancio: AZIONE INTERA    
Ingredienti:  Una bacca matura (+1) 

Descrizione: 

Il mago si appella ai poteri curativi di Ariel, sanando perfino le ferite più gravi. Il tuo tocco 
guarisce un personaggio ferito di un numero di ferite pari a 1d10 + il tuo punteggio nella 
caratteristica Magia. 

LE SCHIERE DEL CREPUSCOLOLE SCHIERE DEL CREPUSCOLOLE SCHIERE DEL CREPUSCOLOLE SCHIERE DEL CREPUSCOLO    

Difficolta’ di lancio: 15 tempo di lancio: AZIONE INTERA    
Ingredienti:  Una manciata di terra di Loren (+1) 

Descrizione: 

Il mago intesse una potente illusione e spettrali sagome grigie appaiono al fianco dei suoi 
alleati. Un numero di alleati pari a 1d4 + punteggio nella caratteristica Magia sono seguiti 
dalle sagome spettrali e incutono Paura, coloro che incutevano Paura ora incutono Terrore. 

IL SENTIERO NASCOSTOIL SENTIERO NASCOSTOIL SENTIERO NASCOSTOIL SENTIERO NASCOSTO    

Difficolta’ di lancio: 18 tempo di lancio: AZIONE INTERA    
Ingredienti: Lembo di tessuto preso dalla tunica di uno Spettro (+3) 

Descrizione: 

Usando questo incantesimo, il mago trasferisce un alleato, o se stesso, fuori dal mondo 
fisico, oltre la portata dei mortali. Non può più essere bersaglio di attacchi a distanza non 
magici e tutti i suoi attacchi in corpo a corpo ottengono un bonus di +20% alla AC. Ha 
effetto per un numero di round pari ai dadi usati per lanciarlo. 

CANTO DEGLI ALBERICANTO DEGLI ALBERICANTO DEGLI ALBERICANTO DEGLI ALBERI    
Difficolta’ di lancio: 22 tempo di lancio: 3 AZIONI INTERE 

Ingredienti:  Una statuina in legno raffigurante un Uomoalbero (+3) 

Descrizione: 

Il mago incoraggia gli spiriti della foresta a mutare e muoversi, può essere lanciato solo 
all'interno di una foresta. L'incantesimo anima un albero o all'interno di Loren, richiama 
un Uomoalbero. 

IL RICHIAMO DELLA CACCIAIL RICHIAMO DELLA CACCIAIL RICHIAMO DELLA CACCIAIL RICHIAMO DELLA CACCIA    

Difficolta’ di lancio: 4 tempo di lancio: MEZZA AZIONE    
Ingredienti: Una chiazza di sangue fresco (+1) 

Descrizione: 

Lo spirito di Kurnos colma il bersaglio dell'incantesimo, infondendogli una parte della 
ferocia, della rabbia e dell'energia che lo contraddistinguono. Per un numero di Round 
pari alla tua caratteristica Magia, il bersaglio ottiene +1 alla caratteristica Attacchi. 
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